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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Данная рабочая программа дополнительного образования «Программирование на языке 

Python» предназначена для обучающихся 8 классов. Содержание обучения, представленное в 

программе курса «Программирование на языке Python», позволяет вести обучение школьников в 

режиме актуального познания. Практическая направленность курса на создание внешних 

образовательных продуктов блок-схем, алгоритмов, программ — способствует выявлению фактов, 

которые невозможно объяснить на основе имеющихся у школьников знаний. Возникающие при 

этом познавательные переживания обусловливают сознательное отношение к изучению основных 

теоретических положений информатики. В рамках предлагаемого курса изучение основ 

программирования на языке Python это не столько средство подготовки к будущей 

профессиональной деятельности, сколько формирование новых общеинтеллектуальных умений и 

навыков: разделение задачи на этапы решения, построение алгоритма и др.  

Данная рабочая программа рассчитана на 17 учебных часа (1 час в неделю). 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ  

Цели:  

 понять значение алгоритмизации как метода познания окружающего мира, принципы 

структурной алгоритмизации;  

 овладеть базовыми понятиями теории алгоритмов;  

 научиться разрабатывать эффективные алгоритмы и реализовывать их в виде программы, 

написанной на языке программирования Python. 

 Задачи:  

 познакомить с понятиями алгоритма, вычислимой функции, языка программирования;  

 научить составлять и читать блок-схемы;  сформировать навыки выполнения 

технологической цепочки разработки программ средствами языка программирования Python;  

 изучить основные конструкции языка программирования Python, позволяющие работать с 

простыми и составными типами данных (строками, списками, кортежами, словарями, 

множествами);  

 научить применять функции при написании программ на языке программирования Python;  

 научить отлаживать и тестировать программы, делать выводы о работе этих программ.  

Общие сведения об УМК 

УМК включает в себя программный комплекс Л. 

Л. Босова «Начала программирования на языке 

Python» 8-9 класс. 

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТ 

В рамках курса «Программирования на языке Python» учащиеся овладевают следующими 

знаниями, умениями и способами деятельности:  

• умеют составлять алгоритмы для решения задач; умеют реализовывать алгоритмы на 

компьютере в виде программ, написанных на языке Python;  

• владеют основными навыками программирования на языке Python;  

• умеют отлаживать и тестировать программы, написанные на языке Python. 

Содержание учебного предмета - 17 часов  

Модуль 1.Общие сведения о языке программирования Python  (4 часа) 
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Понятие о языке Python. Где применяется. Технология разработки программного 

обеспечения. Стиль программирования. Структура простейшей программы. Переменные и 

константы. Решение задач.  

Модуль 2.Основные управляющие конструкции линейного алгоритма (8 ч.)  

Ввод-вывод. Концепция присваивания. Арифметические и логические 

выражения.Программы с линейной структурой. Решение задач.  

Модуль 3. Основные управляющие конструкции ветвления(5 ч.) Логический тип.  

Ветвления. Условный оператор. Сложные условия.  

Циклические алгоритмы FOR. Цикл с условием WHILE. Циклы с постусловием.  

Циклы по переменной. Вложенные циклы.  

Использование логики True, False, флагов. 

Оценка устных ответов учащихся 

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, 

точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; 

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

 Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

Ответ оценивается отметкой «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на 

отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя: 

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов 

или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения 

программного материала определенные настоящей программой; 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

-   не раскрыто основное содержание учебного материала; 

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала; 

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, 

в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов 

учителя.
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 Тематическое планирование: 

 8 класс 

  

№ Название раздела (блока) Количество часов 

всего из них 

к/р п/р Защита 

проекта 

1 Общие сведения о языке программирования Python   4    

2 
Основные управляющие конструкции линейного 

алгоритма 
8 

1 

(ПА 

№1) 

 

 

3 Основные управляющие конструкции ветвления 4    

4 Повторение 1    

5 Итого 17 1   

  

Основная литература для учащихся  

• Босова, Л. Л. Информатика. 8–9 классы. Начала про- граммирования на языке 

Python. Дополнительные главы к учебникам / Л. Л. Босова, Н. А. Аквилянов, И. О. Кочер- 

гин и др. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. — 96 с. 

задачник: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 .  

• Авторская программа Д. П. Кириенко. Программирование на python 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=15 

Программные средства 

1. Операционная система Alt Linux 5.0. 

2. Браузер Mozilla Firefox. 

3. Система "Исполнители" 

4. Офисное приложение Open Office.org, включающее текстовый процессор Writer,   

векторный графический редактор Draw, программу разработки презентаций 

Impress, электронные таблицы Calc, систему управления базами данных Base. 

5. Среда обучению программирования Ptthon 

6.  Система программирования Python 

 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=15

